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Drodzy Nauczyciele i Rodzice

,Policzanki” to ksigzka, ktora w tatwy, przystepny i ciekawy sposéb przyblizy
dzieciom $wiat matematyki. Utrwali znane juz pojecia, wprowadzi nowe
zagadnienia, zapozna z r6znorodnymi strategiami rozumowania i nauczy
dostrzegac istotne, matematyczne zalezno$ci.

Kolorowe i przejrzyste strony zawierajg propozycje zadan z zakresu liczenia,
dodawania i odejmowania, budowania rytmoéw, taczenia elementéw w pary oraz
wieksze zbiory, klasyfikowania z uwzglednieniem wiecej niz jednej cechy,
szeregowania, okre§lania polozenia elementéw w przestrzeni i wzgledem siebie,
porownywania wielkosci, dlugosci, ciezaru i ksztaltu. Dzieci nauczg sie patrzenia
na otaczajacg rzeczywisto$¢ poprzez pryzmat liczb, ksztaltow, koloréow, wielkoSci
i powigzan miedzy nimi.

Wiele zadan po$swiecono wnioskowaniu, poréwnywaniu, szyfrowaniu, kodowaniu
i dekodowaniu, czyli umiejetno$ciom stanowigcym baze logicznego mys$lenia i wstep
do nauki programowania, ktérego elementy coraz czeSciej pojawiajg sie w edukacji
przedszkolnej i wezesnoszkolne;.

Uktad zadan w ,,Policzankach” uwzglednia zasade stopniowania trudnosci oraz
zakres doskonalonych w tym wieku umiejetnosci. Krok po kroku dziecko zaglebia
sie w coraz bardziej skomplikowane zagadnienia, wymagajace koncentracji uwagi,
spostrzegawczoS$ci i pamieci wzrokowej. Rozwigzujac poszczegdlne zadania, dziecko
doskonali r6wniez motoryke, niezbedng do nauki kreslenia cyfr, liter, rysowania
linii, wzoréw i figur geometrycznych.

Zycze wszystkim dzieciom, aby ksigzka, ktéra oddaje w ich rece, rozbudzila
w nich matematyczng dociekliwo$¢, poznawczg ciekawos$c i wiare we wlasne
mozliwoS$ci oraz apetyt na nowe, trudniejsze wyzwania.

Anna Pawtowska-Niedbata



1. Polacz kolejno kropki zaczynajac od 1. Dokoncz kolorowaé obrazek.
® (Odszukaj i policz zwierzeta. Ile jest zwierzat kazdego gatunku?

Napisz lub wklej ich liczbe.
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1. Pokoloruj pitke, ktéra jest obok pitki w grochy, ale nie jest obok pitki w paski.
Ponumeruj pitki.

2. Pokoloruj obrazki zgodnie z opisem.

Zielony zotw plynie za czerwong ryba i przed niebieskg. Za niebieska rybg
plynie brazowy zoiw.

3. Dokonicz kolorowanie klockéw wedtug wzoru.
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1. Pokoloruj tylko te budowle, ktére zostaly wykonane ze wszystkich klockéw
widocznych po lewej stronie.
® Policz klocki w kazdej budowli i zapisz lub wklej ich liczbe.
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1. Potlacz kolejne muchomory tak, zeby na kazdym nastepnym bylo o jedna

plamke wiecej.

zeby kazdy nastepny miat o jedng kropke mniej.

)

2. Przyklej kubki tak
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1. Dorysuj balony tak, zeby w kazdej nastepnej ramce byto ich o dwa wiecej. Policz
balony w ramkach i zapisz lub wklej wlasciwg liczbe.

_

2. Dorysuj lub skreél jabtka tak, zeby w kazdej ramce byto ich po 5.
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1. Uzupetlnij tabelke wedlug wzoru.
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2. Dorysuj elementy szlaczka wedlug zauwazonej reguly.
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1. W kazdej ramce dorysuj brakujace elementy tak, zeby kazdy z nich miat

pare. Policz pary i wpisz lub wklej ich liczbe.
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2. Dorysuj kreski wedlug zauwazonej reguly.
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1. Polacz pitki od najmniejszej do najwiekszej. Policz pitki i zapisz lub wklej ich
liczbe.

Y

2. Przyjrzyj sie uktadowi klockéw. Doklej brakujace elementy. Narysuj kropke
pod najwyzszymi klockami. Ile ich jest?
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1. Pokoloruj krétki oléwek na czerwono, a dtugi na zielono. Pod otéwkami
narysuj otowek, ktory bedzie dluzszy od czerwonego, a krétszy od zielonego.

( >

2. Dorysuj po prawej stronie czarnego kola drugie, wieksze kolo tak, aby obie
figury stykaly sie ze sobg. Przeksztal¢ rysunek w biedronke.

3. Dorysuj po lewej stronie czarnego kota drugie, takie samo kolo tak, aby
figury nie stykaly sie ze soba. Przeksztal¢ rysunek w samochod.
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1. Powiedz, z ktérej strony pienika jest zajac. Narysuj marchewke w lewym
gérnym rogu obrazkéw, na ktorych zajac jest z prawej strony pienka.
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1. Policz, ile jest guzikéw w kazdym kolorze. Takim samym kolorem pokoloruj
wlasciwag liczbe.

2. Potacz kolejno liczby, a dowiesz sie, czym plywal Jas podczas wakacji.
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1. Policz elementy w kazdej ramce. Narysuj pod ramkami tyle kresek, ile jest
elementow, i wpisz lub wklej odpowiednie liczby.
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2. Pokoloruj 1., 3., 5., 7.1 9. §wieczke. Licz od lewe;.
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3. Przyklej brakujgce numery na pudetkach.
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1. Otocz petlami: najwiekszy element w pierwszym rzedzie, najdtuzszy element
w drugim rzedzie, najszerszy element w czwartym rzedzie i najwyzszy
element w drugim rzedzie od dotu.
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2. Przyklej brakujace numery na balonach.
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1. Uzupelnij tabelke naklejkami wedlug instrukeji.
— W prawym gérnym rogu przyklej takg samg figure jak ta, ktora jest w lewym
dolnym rogu.
— W lewym gérnym rogu przyklej taka sama figure jak ta, ktora jest w prawym
dolnym rogu.
— W Srodku tabeli przyklej taka sama figure jak ta, ktora jest pierwsza od lewej
strony w drugim rzedzie od gory.
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2. Pokoloruj trzecig 16dke na zielono, piata na zétto, a 6sma i dziesiata na
niebiesko. Ktorych 16dek jest wiecej pokolorowanych czy niepokolorowanych?
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1. Dorysuj tyle kredek, zeby w kazdym kubku bylo tyle samo.
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2. W ramce, w ktorej jest mniej pitek, pokoloruj najwieksza pitke.
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1. Ponumeruj szczeble lub przyklej naklejki z wlasciwymi cyframi. Sprawdz,
na ktorym szczeblu siedzi kazde zwierze i narysuj je na drabinie. W pustej
ramce narysuj swoja propozycje zwierzatka i odpowiednig liczbe kresek.
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1. Pokoloruj na zielono samoloty lecace w dél, na zétto — w gére, na czerwono
w prawg strone, na fioletowo — w lewa. Policz samoloty, ktore lecag
w podanym kierunku, i wpisz lub wklej obok strzatek wtasciwe liczby.
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1. Narysuj otéwkiem dom czarownicy zgodnie z szyfrem czytanym od goéry.
Zacznij rysowac od czerwonej kropki. Po prawej stronie narysuj czarownice,
a nad domem przyklej tyle nietoperzy, ile kotow jest na rysunku.
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1. Polacz wedlug wzoru.

poniedzialek

2. Napisz lub wklej brakujace cyfry. Dorysuj odpowiednig liczbe korali na
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1. Narysuj figury po $ladzie takim kolorem, jak pokazano pod obrazkiem.
® Policz figury kazdego rodzaju i wpisz lub wklej wiasciwg liczbe.
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1. Dokoncz kolorowanie obrazka wedlug kodu.
Narysuj na trawie tyle samo kwiatow, ile jest okien w najwyzszym domu.
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1. Uzupelnij diagram zgodnie z podanym kodem.

3B-() 1D-pm 2C-H 4A-A
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2. Policz kropki na kostkach domina. Na kazdej kostce pokoloruj te czesé, na

ktorej jest wiecej kropek.
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1. W kazdym rzedzie rosto po tyle samo marchewek. Przyjrzyj sie ilustracji
i pokoloruj zajaca, ktory zjadl wiecej marchewek.

2. Podziel serwetke na 4 czesci, tak aby w kazdej czesci byly 2 kasztany i 2 zoledzie.
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Rozwéj w przedszkolu i w domu

Poznaj nowa, przyjazna serie publikacji do indywidualnej pracy.
Jej celem jest wspomaganie wszechstronnego rozwoju dziecka
przez ¢wiczenia stymulujgce kluczowe obszary rozwoju.

nabywanie sprawnosci manualnej
przygotowanie do czytania i pisania
ksztatcenie percepcji stuchowej
ksztalcenie percepcji wzrokowej
nauka logicznego myslenia
éwiczenie pamieci i uwagi
poznawanie i przyswajanie wartosci

przezywanie i tworzenie sztuki

ce)==] 3] —JOLO J oL -

zgtebianie tajemnic przyrody

Policzanki 6+ zapraszajg dzieci do Swiata pojec
matematycznych i uczg dostrzegania matematycznych
zaleznosci w otoczeniu. Cwiczenia doskonalg wiele
umiejetnosci, m.in. prawidtowego liczenia, klasyfikowania,

opisywania stosunkow przestrzennych, logicznego myslenia,
rozumienia ztozonych polecen. Ciekawa tematyka

i roznorodne ilustracje zachecajg dzieci do rozwigzywania
zadan i zapewniajg efektywng nauke.
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